  
이화여자대학교
2026학년도
학사학위 졸업논문








(제목) 온라인 상호작용과 민주주의
: 사회신뢰와 관용을 중심으로



























학 과: 사회학과 
학 번:  2200000
성 명: 김 이 화
제 출 일: 2026.06.05
H.P : 010-0000-0000








목      차


Ⅰ. 서론…………………………………………………………………………………1
   1. 연구의 목적……………………………………………………………………1
Ⅱ. 문헌 검토와 이론적 논의 ……………………………………………………………3
1.             …………………………………………………………………3
2.              ……………………………………………………………………5
Ⅲ. 연구의 틀      ……………………………………………………………………6
1.                ………………………………………………………………………6
2.                ………………………………………………………………………7
Ⅳ. 연구방법     ……………………………………………………………8
1.              ……………………………………………………………………8
2.            …………………………………………………………………… 10
Ⅴ. 분석        …………………………………………………………………………11
1.             ……………………………………………………………………………11
2.             ……………………………………………………………………………13
Ⅵ. 결론 및 논의……………………………………………………………………13
참고문헌 ………………………………………………………………………………15




Ⅰ. 서론

1. 연구의 목적
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